. MEDIENKOMPETENZ

M GESPRACH MIT
EVA RECHERT-GARSCHHAMMER

Eva Reichert-Garschhammer ist Juristin und stellvertretende Leiterin am Staatsinstitut fiir
Frithpadagogik in Miinchen (www.ifp.bayern.de). Sie ist eine ausgewiesene Fachfrau auf dem
Gebiet der Medienbildung in Kitas — und das seit Aufkommen der Thematik. Die Wissenschaftlerin steht

\ ‘ \N Z\BR PariKita als kompetente Ansprechpartnerin zur Verfiigung. Gabi Malik von PariKids hat mit ihr gesprochen.
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d!gltale Medlener2|ehung stattfinden soll oder und sollen sich hier zurecht finden. Ein kompetenter (
nicht. Was wiirden Sie den Eltern dazu sagen? Umgang mit den digitalen Medien ist nicht nur Voraus-

&MM ? | setzungzur Teilhabe an der Gesellschaft, sondern auch |

B Lo e R i it R im Bayerischen Bildungs- und Erziehungsplan verankert.
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Handy, Tablet und Co einfach nicht zu ermdglichen?

/ HERHUSFORDERUNGEN UND Nein. [I)ie Mediennutzung lasst sich nicht verhindern — ~ f - | bildung, der vom pédagogischen. Per_sonal unbedir?gt |

umgesetzt werden sollte. Es geht ja nicht darum, Kin-
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dem Kind beginnen?
EVA REICHERT-GARSCHHAMMER L

l In dem Augenblick, in dem das Kind selbst (
Erwartungen an die Medien richtet und

\ inhaltliches Interesse zeigt. Das ist etwa J
ab dem vollendenden 2. Lebensjahr.

Unsere Kinder wachsen heute in eine Welt hin-
ein, in der schon die Kleinsten friih erkennen, wie

wichtig mobile digitale Medien fiir ihre Eltern P
und Geschwister sind. Sie wollen diese auch gé%é%@%ﬁggg%gw’%u%El-RHgﬁgUELLEN

selbst erfahren. Viele Kinder verfiigen daher
schon iiber erstaunlich umfassende Mediener- WIR LASSEN UNS VON EXPERTEN BERATEN
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fahrungen, wenn sie in die Kita kommen. WIR SCHULEN UNSERE MITARBEITER Viele denken schnell an das e
Problem ,gewaltverherrlichende o
. WIR SETZEN KONKRETE PROJEKTE IN . S —
Kito Bildungaauflrag UNSEREN KITAS UM Yideospieler st dasout? EVA REICHERT-GARSCHHAMYER
] WIR STEHEN ELTERN BERATEND ZUR SEITE | Spiele sind bei Kindern immer ,in". Wichtig ist, dass Eltern ihren (

Kindern nur Apps zuganglich machen, deren Qualitat gepruft

ist und die padagogisch wertvoll sind. Spiele- und Unterhaltung- |
Apps bedeuten eher ,Konsum®, ich empfehle vielmehr, weg

I vom Medienkonsum zu gehen: Bieten Sie Ihren Kindern Apps \
an, bei denen man kreativ werden und selbst gestalten kann!

Fir PariKita ist es eine wichtige und zeitge- E”g glléeﬁrg&%m%gygN%NZTSEISHL%EZUNG

male Aufgabe, Kinder schon sehr frih
entwicklungsangemessen auf einen ei- i

genverantwortlichen Umgang mit Me- @a“m W djﬁ&
dien vorzubereiten. Gemeinsam mit den . ,
Eltern mdchte PariKita junge Kinder dabei dfé&g; ww.tﬁw.

unterstltzen, sich in einer komplexen Me-
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Auf der jahrlichen Klausurtagung der PariKita kommt
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der Tagung im Juli 2018 ging es um das Kernthema | Eltern sollen sich stets im Klaren sein, dass sie in ihrem Me-

,Medienkompetenz". Als Referenten und Coaches
standen uns an diesem Tag namhafte Experten zur
Seite, wie zum Beispiel die fachkompetente Wissen-
schaftlerin Eva Reichert-Garschhammer.

dienverhalten selbst ein Vorbild fiir ihre Kinder sind. Sie sollten
Gerate gut sichern und nur sichere Apps anbieten. Auflerdem \

\ sollte man Kinder immer bei der Mediennutzung begleiten und
gemeinsam Regeln fir die Nutzung vereinbaren. y,
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https://www.klicksafe.de/service/
elternarbeit/materialien-elternkurs

https.//www.klicksafe.de/service/
materialien/broschueren-ratgeber/
mediennutzungsvertrag/

https://www.internet-abc.de/
lehrkraefte/unterrichtsma-
terialien/flyer-broschueren/
broschuere-tipps-zum-einstieg-
von-kindern-ins-netz/
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Im Check bei www.datenbank-apps-fuer-kinder.de

MINECRAFT: POCKET EDITION

Bei Minecraft: Pocket Edition sucht der Spieler nach
Rohstoffen, baut diese ab und stellt daraus Gegen-
stande und andere Materialien her. AnschlieBend
kann er damit nach Herzenslust zum kreativen Bau-
meister werden.

Das Suchen nach Rohstoffen und anschlieRende
Craften und das Bauen machen einfach SpaR, vor al-
lem, wenn gemeinsam an einem Bauvorhaben gewer-
kelt wird. Ob eine Burg entstehen soll, ein Bauernhof
oder das eigene Dorf nachgebaut wird, wird nur durch
die eigene Fantasie und Kreativitat bestimmt. Auf-
grund der ungesicherten In-App-Kaufe und der Mog-
lichkeiten, sich mit anderen zu vernetzen, wird emp-
fohlen, die App ausschliellich offline zu verwenden,
beziehungsweise verbindliche Absprachen zu Kaufen,
Freundschaftsanfragen und Einladungen zum ge-
meinsamen Spielen zu vereinbaren.

Spielspal3
FPad. Bew.wﬁwg,
7 Sicherhett & Roten
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www.rananmausundtablet.de
Ran an Maus & Tablet unterstitzt Erzieher/-innen und Grundschul-
lehrkrafte dabei, ohne besondere Vorkenntnisse die Medienarbeit
in ihrer Institution zu etablieren. Ran an Maus & Tablet zeigt
praktische Projekte flr aktive und kreative

Medienarbeit mit Kindern z. B. aus
den Bereichen Kommunikation,
Naturwissenschaften, Musik oder
Wahrnehmung.

Beispiel-Projekt:

Was passiert im Ameisenhaufen?




MEDIENKOMPETENZ

Kinder kommen heute von klein auf mit digitalen
Medien in Beriihrung. Dies wirft die Frage auf,
wie sie einen sinnvollen Umgang damit erlernen
konnen.

Technik kann das Leben nur dann bereichern, wenn
sie kreativ und selbstbestimmt genutzt wird, wenn
sie dazu beitragt, sich zu informieren, auszudri-
cken und mit anderen auszutauschen. Mit Verbo-
ten und Einschrankungen lassen sich diese Ziele
allerdings nicht erreichen. Vielmehr missen gute
Mediengewohnheiten von Anfang an selbst erlernt
und erlebt werden. Die Vermittlung kommunikati-
ver Kompetenzen ist gefragt.

Schon lange gibt es dazu gute padagogische Kon-
zepte. Diese setzen gar nicht bei Computer oder
Internet an, sondern auf einer ganz elementaren
Ebene: wie wir tUberhaupt miteinander kommuni-
zieren. Kinder lernen, Ideen auszutauschen und
Positionen zu bestimmen, sich gegenseitig an-
zuerkennen. Sie entwickeln ein Gefthl dafir, was
sie erreichen wollen — und was andere von ihnen
erwarten. Auf dieser Grundlage kénnen sie dann
auch die Medienwelt viel besser verstehen: Was
bringen mir die Angebote? Und was wollen die
Leute, die die bunten Bilderwelten erschaffen, ei-
gentlich von mir?
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Die Schaffung eigener Medien spielt bei diesem
Ansatz eine wichtige Rolle: die Durchfiihrung kre-
ativer Projekte, bei denen die Kinder als Akteure
im Mittelpunkt stehen. Die Beteiligten verlassen
die Konsumrolle und werden zu Produzentinnen
und Produzenten. Sie Uberlegen sich Geschichten,
die mit ihnen selbst zu tun haben. Sie thematisie-
ren Probleme und Konflikte, die sie bewegen. Sie
schllipfen in verschiedene Rollen und erleben die
Entstehung eines Medienprodukts. Dies macht
Spal und vermittelt einen selbstbestimmten Um-
gang mit Medien.

Rinder empfellensmert?

Das Projekt ,Apps fiir Kinder" des deutschen Ju-
gendinstituts e. V. untersucht Kindersoftware. Da-
bei wurde festgestellt, dass durchaus geeignete
Angebote existieren — allerdings auch Tausende
von Spielen, die fiir die Kinder zwar angeboten wer-
den, fir diese aber Uberhaupt nicht geeignet sind.
Hinter einer fréhlichen Fassade verbergen sich
haufig problematische Inhalte, die gezielt frustrie-

ren, fragwdrdige Leitbilder vermitteln und zu teu-
ren Zusatzkaufen animieren.

Das Projekt hat inzwischen tber 600 Angebo-
te untersucht. Die Ergebnisse lassen sich in der
‘Datenbank Apps flr Kinder” abrufen. Zu jedem
Titel steht ein ausflhrlicher Bericht bereit, der
die Inhalte nach den Kriterien Spielspal’, pada-
gogische Eignung, Sicherheit und Kosten sowie
Technik bewerten. AuRerdem stehen Trendana-
lysen und Praxisberichte zur Verfligung, die fir
Erzieherinnen und Erzieher hilfreich sind. Die
Angebote des DJI lassen sich kostenfrei Gber
www.datenbank-apps-fuer-kinder.de aufrufen.
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Die Kindertagesstatte Telezwerge in Unterfohring ist
seit einem Jahr Modell-Kita zur Einfithrung der PariKi-
ta-App: Uber Smartphone, Tablets und Terminal in der
Kita und die Smartphones der Eltern lauft seit dem Som-
mer 2017 die App — und damit z. B. Einbuchung, Urlaub-
splanung und Informationsaustausch von der Kita an
die Eltern. PariKids stellt die App, ihre Funktionen und
Vorteile vor!

,Als wir die App eingeflihrt haben, gab es nattirlich erstmal

viele Vorbehalte: Bei den Padagogen dass man jetzt zu-
viel Zeit mit den Tablets statt mit den Kindern verbringt.
Bei den Eltern, dass ihre Kinder nun ,glasern” werden und
sensible Kinderdaten ,irgendwo" landen.’, erzahlt Maren
Lienau, die Einrichtungsleiterin der Kita Telezwerge. ,Mit
wachsender Erfahrung haben alle Seiten nun genau das
Gegenteil kennengelernt: Die App erleichtert die Organisa-

BEISPIELE AUS DER APP

Hier zeigen wir Ihnen stellvertretend drei Funktio-
nen der App — aber sie kann noch viel mehr!

O

tion in der Kita und sie gibt Eltern und Erziehern Infos und
Uberblick und damit Sicherheit. Der Informationsaustausch
zwischen Kita und Eltern funktioniert besser als mit Aushan-
gen auf Papier und kann durch neue Maoglichkeiten richtig
bereichernd fiir alle Seiten sein. Und, das ist wohl das Wich-
tigste: Die App spart Zeit, die wir mit den Kindern verbringen
konnen!”

Datensicherheit

Eine wichtige Frage gibt es noch zu klaren: Was passiert denn
nun mit den Daten, die Giber die App kommuniziert werden?
,Die Daten — also auch Namen, Infos und Bilder der Kinder
— landen nicht in einer womaglich unsicheren Apple-Cloud.”,
erklart Maren Lienau. ,Alles wird auf einem verschlisselten
Server vom App-Anbieter gespeichert und man kann nur mit
der eingeloggten und geschiitzten App darauf zugreifen. In
der Parikita-App sind unsere Daten sicher!"

Maren Lienau
EINRICHTUNGSLEITERIN DER KITA
TELEZWERGE IN-UNTERFOHRING

Danbe fi dic Profebibuonatellng,



